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Urzgdzenie koncowe

» Raspberry Pi 2
F -~ P Czterordzeniowy procesor ARM
Cortex-A7 900 MHz
‘ : 1GB
4 x port USB
Port Ethemetowy
Interfejs kamery(CSI)
» Kamera
P Rozdzielczo$¢ SMP (2592x1944)
P Wymiary 25mm x 20mm x 5mm
» Wyswietlacz
» Rozdzielczos¢ 320x240
P Interfejs SPI
» Obudowa
P Interfejs zamka
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Podziat pracy

Kacper Palmowski - urzadzenie koncowego z funkcjg
rozpoznawania twarzy

Krzysztof Szot - aplikacja serwerowo-nadzorczej

Roman Biatek - aplikacji na urzgdzenia mobilne

Urzqgdzenie koncowego z funkcijq
rozpoznawania twarzy

Kacper Palmowski

Srodowisko
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Biblioteka OpenCV 3.0

» Przetwarzanie obrazu

» Wykrywanie twarzy z wykorzystaniem modutu objdetect

P Rozpoznawanie twarzy z wykorzystaniem modutu face
P Eigenfaces

P Fisherfaces

» Local Binary Patterns Histograms (LBPH)
> Wyswietlanie obrazu

Aplikacja serwerowo-nadzorcza

Krzysztof Szot

Srodowisko

Interfejs zamka

Koncepcja aplikaciji

Aplikacja serwer
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Aplikacja mobilna

Roman Biatek

Budowa aplikaciji
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Aplikacja mobilna

Obstuga aplikaciji
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Podsumowanie

Zaprojektowany system dziata zgodnie z zatozeniami, co potwierdzajg wykonane testy

Podczas pracy skupiono sie na:
ieni ‘awnosci rozpoznania twarzy
rzystaniu protokotu UDP
zczeniu procesu dodawania uzytkownikéw do systemu
eniu procesu zarzqdzania uzytkownikami
» Przekazywaniu obrazu w czasie rzeczywistym

Mozliwoscirozbudowy systemu:
» Wyk i ‘awodnego profokotu do komunikacj
» Zmiana uprawnien | dodawanie uzytkownikéw z poziomu aplikacji mobilnej

» Szyfrowanie przesytanych danych



